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【 주요도면/사진 】

배향막에 편광 펄스 UV를 조사하여 제1 방향으로 광배향된 제1 도메인과 제2 방향으로 광

배향된 제2 도메인을 형성함으로써, 광배향 공정을 단축시킴

기술개요

기술의 특징 기술의 효과【 기술의 특징 및 효과 】

•패턴드 리타더는 액정 표시 장치로부터 나오는 		

	 2D 및 3D 영상 중 좌안용 및 우안용 영상에 대해  

	 서로 다른 위상 값을 가지고, 변조 특성을 패턴  

	 별로 변화시키는 광학 필름

•멀티도메인은 서로 다른 각도(0°/45° 또는 0°/90°)로  

	 광배향된 멀티도메인을 형성함

•편광 펄스 UV를 이용하여 광배향 공정을 단축시키고,  

	 광배향의 효율성 극대화하여, 패턴드 리타더 제조 

	 방법을 제공함

•편광된 펄스 UV를 이용하여 노광 공정에 의한  

	 멀티 도메인 형성 시간 단축과 에너지 절감이 가능 

	 하여, 생산성 향상 및 대량 생산이 용이함

•편광 펄스 UV를 조사하여 광배향층을 형성하는  

	 경우, 광배향 속도의 향상에 의해 광배향 공정을  

	 약 50% 단축함

• 패턴드 리타더 : 서로 다른 각도로 광배향된 멀티도메인의 형성이 필요함

• 편광 펄스 UV 조사

	 - 제1도메인 : 제1방향(예 0°) 배향

	 - 제2도메인 : 제2방향(예 45° 또는 90°) 배향

패턴드 리타더 제조방법 일반UV와 편광 펄스 UV 사용시 피크 파워 및 조사 시간 비교

편광 펄스 UV 노광시 (0°/45° 또는 0°/90°)멀티 도메인 형성 방법에 따른 배향성을 비교

• 편광 펄스 UV 짧은 초단 펄스파를 조사

	 - 광배향시 강한 침투력

	 - 광반응층의 두꺼운 막을 고르게 광 배향

	 - 노광시간 감소(*일반 UV)

		  → 배향 분포도 증가

	 - 생산성 향상 

		  → 광 조사의 단축에 의한 공정 단축

• 제1도메인 : 0 °, 제2도메인 45°, 90 °
	 → 배향성 제일 우수(*CASE2)



【 지식재산권 현황 】 No. 특허명 출원일자 출원번호 등록번호

1 편광 펄스 UV를 이용한 패턴드 리타더 제조방법 2013.07.02 10-2013-0077385 10-1527165

【 기술적용 및 활용분야 】 •LCD 디스플레이 공정에서 공정 시간을 단축시키는 것은 중요하므로, 배향막에 편광 펄스 UV를 조사하여  

	 광배향 공정을 단축시키는 공정은 필요하다고 예상되며, 기존 LCD TV 뿐만 아니라 VR/AR 분야로 응용되어,   

	 더욱 발전 할 수 있는 기술로서 그 가능성이 높이 평가될 것으로 판단함
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【 기술 동향 】 • 3D 디스플레이의 기술 동향

3D 디스플레이 기술은 편광 방식과 셔터 방식이 개발되고 있음 

• 평광 방식은 LCD 패널에서 90°의 위상차를 갖도록 설계된 패턴드 리터더 필름을 부착 하고 필름과 같은 주사선 대  

	 주사선 형태로 입체영상을 포맷하여 좌우 영상을 디스플레이하는 기술

	 → 공정을 단축함으로써 편광 방식의 단점인 TV구현 비용을 줄일 수 있을 것으로 예상함

3D 영상변환 기술 응용 분야 

• 3D 영상변환 기술은 실감 영상을 제공하는 가상현실(VR) 및 증강현실(AR) 체험 관련 교육 또는 의료 분야 등 다양 

	 하게 응용함

【 시장동향 】 • 3D 디스플레이의 기술 동향

코로나 19로 인해 3D 디스플레이 및 관련 VR/AR에 대한 

관심이 늘어남

VR/AR 시장의 경우, 3D 디스플레이가 차지하는 비율은 2016년 

40억 달러에서, 2021년에는 1080억에 이를 것으로 전망함

VR 시장은 2016년부터 본격적으로 성장해 2021년에는 250억 

달러에 이를 것으로 예상함

3D 디스플레이 관련 VR/AR의 시장동향

* 출처 : 한국경제, 디지캐피털




