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실감형 콘텐츠를 위한 
주행 정보 인식 인공지능

기술분류 | 전기/전자     기술구분 | 상용화·제품화 기술

기존기술 한계 개발기술 특성

기존의 가상 콘텐츠 서비스는 시뮬레이션 형태로 

설계된 3차원 공간설계 데이터를 활용함에 따라 

개발 및 구현이 용이하나 서비스 체험의 현실감

에 한계사항 존재

 

기존의 실감형 콘텐츠 운용/제어를 위하여 태블

릿 터치 방식이 주요 수단으로, 가상체험 화면과 

현실의 태블릿 제어를 번갈아 응시하며 제어해야 

함에 따라 몰입감이 저하됨.

본 상용화 추진 기술로 실제영상데이터 ↔사용자

(라이더)의 가상캐릭터 연동이 가능하도록 하여 

현실감을 극대화함과 동시에 실제 공간 체험의 

서비스 구현이 가능함.

 

본 기술은 사용자 정면에서 획득된 3차원 point 
cloud 정보로 부터 가상의 캔버스 공간에 손으로 

제어 명령을 줄 수 있음에 따라 가상체험 화면을 

지속적 응시하여 몰입감이 극대화 됨.

기술의 
특징 및 장점

•

기술개요

실 촬영 영상 기반의 실감 시뮬레이션 콘텐츠를 위한 주행 정보 인식 인공지능 모델

- 본 기술의 구현을 위하여 실제 촬영된 주행영상(소실점 등)을 분석하여 주행 정보를 인식하는 것이 중요함에 

따라 인공지능 기술을 활용하여 현실감을 극대화함과 동시에 실제 공간 체험의 서비스 구현이 가능함.

주요도면/사진

No. 특허명 출원일자 출원번호 등록번호

1
비전 인공지능 기반 수신호 인식 장치 및 

이를 이용한 수신호 인식 방법
2020.04.01. 10-2022-0041264 -

2
영상기반 주행 속도 및 방향 추론 장치 및 

이를 이용한 영상기반 주행 속도 및 방향 추론 방법
2022.04.19 10-2022-0048509 -
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TRL 8 : 실제 시스템 성능이 운용환경에서 입증 및 인증된 단계

기술완성도

기술이전 문의      김형훈 수석행정원 / 박헌수 사무원 / 송세헌 행정원  | tlo@kitech.re.kr

연구자정보      대경본부 김병학 수석연구원(보), 원홍인 선임연구원 |  bhkim81@kitech.re.kr, luvhayym@kitech.re.kr

기술적용 제품 

및 활용분야

기존의 기술

제안된 기술

가상공간데이터↔사용자(캐릭터) 연동

실제공간데이터↔사용자(캐릭터) 연동

태블릿 

터치 제어 입력 방식

원격 비접촉 

제어 입력 방식

- 가상현실(VR) 및 게임 

- 자율주행 영상 응용 기술

- 실감 시뮬레이션(체험/훈련) 

- 혼합현실(MR) 데이터 개발

국외 동향

- 중국 홈 트레이닝 시장은 최근 5년간 35.5%의 연평균 성장률을 보임.

(코트라(KOTRA) 인용, 토우바오연구원 자료)

- 홈트레이닝 주력 소비층은 25~35세며 여성이 전체의 65% 이상을 차지(중국 국무원 보고서)

- 즈위프트의 신규 가입자는 2020년 4월부터 11월까지 전년 동기 대비 263%가 증가하였으며, 

2020년 기준 200여 개국에 250만명의 회원을 보유하고 있음.

국내 동향

- 비대면·스마트 실내 운동기구 출원은 2011년부터 2017년까지 매년 20건 안팎에서 2018년 60건, 

2019년 82건으로 3∼4배 늘다가 2020년 142건으로 7배 이상 급증

- 카카오 에듀테크 계열사 야나두의 메타버스 홈트레이닝 서비스 ‘야핏 사이클’이 정식 출시 6개월 

만에 누적 매출 100억 원을 기록함.

•

•

국·내외 
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<실 촬영 영상 기반의 실감 시뮬레이션 콘텐츠를 위한 주행 정보 인식 인공지능 모델 개발>

그림1. 실 촬영 영상데이터를 이용한 영상정보 탐지/추적 
알고리즘 기반의 주행속도 추론 인식 인공지능

 <다중 도메인 영상 센서 기반 수신호 분류 인공지능 모델 최적화>

그림3. 실감형 콘텐츠를 위한 
device-less 운용 제어가 가능한 

수신호 궤적 추적 및 
문자 인식 인공지능 기술

그림2.실 촬영 레이블링 영상 데이터세트 개발 및 인공지능 기반 
소실점 자동 탐지 기술

 피트니스 바이크(Z-Bike) 제품 및 후속 모델을 위한 기술로 본 연구 기술 적용




